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Festival Blitz été 2010

Règlement des Tournois

Ronde, Cadence, appariement et départage

Le tournoi baptisé « Blitz d’été » se joue en 7 rondes de 7 minutes. L’Elo normal sera pris en compte. Ce tournoi n’est pas homologué par la FFE et est ouvert à tous, joueurs licenciés ou non licenciés.

Les appariements se font selon le système suisse, et les départages s’effectuent dans l’ordre suivant, Buchholtz, Cumulatif et Performance.

Coup illégal

Le coup illégal perd la partie sauf si l’adversaire n’a plus le moyen de mater, auquel cas le match est nul.

Le coup illégal est accompli lorsque la pendule de l’adversaire a été mise en marche. L’adversaire est alors autorisé à demander le gain, mais avant d’effectuer son propre coup. Si celui-ci est exécuté, le coup illégal ne peut plus être corrigé. Il est corrigible par le joueur au trait, avant d’avoir appuyé la pendule, en arrêtant cette pendule et en appelant l’arbitre.

Annonce de l’Echec - Prise du Roi

L’annonce de l’échec n’est pas obligatoire. L’arbitre déclare perdant celui qui a laissé ou mis son propre Roi en prise dès lors que l’adversaire réclame le gain. Cependant, la prise du roi devient un coup illégal et entraîne la perte de la partie.

Promotion des pièces

En cas de promotion de pièces, une Tour même retournée reste une Tour et n’est pas une Dame.

Si la pièce souhaitée pour la promotion n’est pas disponible, on arrête la pendule et on appelle l’arbitre.

Mat immédiat

Même si le mat est immédiat, la chute du drapeau avant l’arrêt de la pendule, entraîne la perte de la partie. 
Rappel : un coup est terminé lorsqu’on a appuyé sur sa pendule sauf en cas de mat ou pat.

En cas de litige avec une pendule non arrêtée, seule prévaut la position sur le jeu.

Pendule et matériel

Les joueurs s’engagent à jouer exclusivement avec le matériel fourni par les organisateurs.

On appuie sur la pendule avec la main qui joue donc pas de main planante par-dessus la pendule et pas de coups excessifs.

Téléphones portables

Toute sonnerie, vibreur ou messagerie SMS d’un téléphone portable entraîne la perte immédiate de la partie sauf si l’arbitre a été averti au préalable pour cas de raison majeure.

Spectateurs et joueurs spectateurs

Les spectateurs, joueurs spectateurs et les arbitres n’ont pas à intervenir en signalant la chute du drapeau ou en donnant une indication quelconque sous peine de pénalisation immédiate par l’Arbitre.

L’arbitre seul peut dire qu’un mat n’est pas valable s’il a constaté que celui-ci s’est produit en dehors du temps réglementaire. Dans ce cas la partie est considérée comme nulle.

Inversion des couleurs

Les joueurs seuls sont responsables de la couleur de leur jeu et sont donc priés d’y veiller.

En cas d’inversion de couleur la partie reste valable comme si les couleurs n’avaient pas été interverties.

Parties Nulles

Pour gagner, un joueur doit avoir les moyens de mater ( même avec un jeu des plus médiocres )

Si roi dénudé par exemple, l’adversaire peut arrêter la pendule avant de jouer et proposer la nulle s’il craint de perdre au temps, demander confirmation à l’arbitre si nécessaire.

Si roi dénudé par exemple et coup impossible, alors la partie est nulle.

 Pour les Blitzeurs fous

Article 6.8 c) les joueurs doivent manipuler la pendule du jeu d’échecs convenablement. Il est interdit d’appuyer sur la pendule violemment ou de la renverser. Une manipulation incorrecte sera pénalisée selon l’article 13.4 

Article 13.4) L’arbitre peut donner une ou plusieurs pénalités de décompte de temps.

Commission d’Arbitrage et des Litiges 

Elle comprendra l’Arbitre du Tournoi plus les 2 Présidents des Clubs organisateurs ou leur représentant

Arbitres 

Matthieu DREHER, Daniel JAEGERT, Sarah UHL et Pascal HILD pour Bennwihr, Didier CHARLEMAGNE ou Alexandre KORNMANN pour Wintzenheim 

